
Temps maximum en l’air par équipe – Tous pour un - Meilleur des 5
Épreuve chronométrée ; Le meilleur : le temps le plus long, épreuve de style par équipe
Cercles 

Disputée dans des cercles de 50 mètres de rayon  

Requis pour marquer 

Pas de portée minimale.
Les 4 lanceurs de l’équipe lancent dans le même cercle dans le même tour 

Lancer valide de n'importe où à l'intérieur du cercle des 50 mètres.

Lancer avant le rattrapage du lanceur précédent. 
Rattrapage valide dans le cercle des 50 mètres pour chaque lanceur. 
Marquage 

Le score de l’équipe est le temps de vol compris entre le lancer du premier lanceur et le rattrapage valide du dernier lanceur de l’équipe.
Le score officiel de l’équipe est le meilleur temps de l’équipe sur les 5 tours.

Manche 

L’épreuve inclut 1 manche de 5 tours pour chaque équipe.
Le vol est chronométré du moment du lancer du premier lanceur de l’équipe jusqu'au rattrapage du dernier lanceur. Le temps est enregistré uniquement si un rattrapage valide est fait par chacun des lanceurs. 
Chaque tour est accompli par toutes les équipes du groupe en alternance avant que le prochain tour commence. 
Échauffement

Echauffement général de : 15 minutes
Echauffement individuel : aucun.

Aucun lancer d’entraînement une fois l’échauffement terminé. 

Lancers supplémentaires (Rethrow)
Les lancers supplémentaires sont faits à la fin de l’épreuve pour le groupe du lanceur. 

Officiels par groupe 

Ils peuvent être des concurrents. 

1 juge de cercle principal qui observe les fautes de pied. 

1 marqueur 

3 chronométreurs pour chaque lancer d’équipe.

1 observateur par lanceur pour valider le rattrapage. 

3 juges situés dans le sens du vent à la ligne des 50 mètres pour aider les juges de rattrapage. 

Notes : 

Si un concurrent n'est pas complètement à l'intérieur du cercle des 50 mètres, il doit toucher le cercle des 50 mètres ou la zone toutes les fois qu'il touche le boomerang pendant le rattrapage jusqu'à ce qu'il le termine.
S'il ne touche pas le sol quand il fait le rattrapage, son premier point de contact avec le sol après le rattrapage doit être sur ou dans le cercle des 50 mètres.

